Projekt ,,Matematyka w Akcji“ - Szkota Podstawowa nr 2 otrzymata dofinansowanie
Utworzono: $roda, 25 czerwiec 2025 10:45
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Projekt ,Matematyka w Akcji” — edycji "M-Silnia" finansowany jest przez dotacje M- Banku w kwocie: 7912 zi.
Projekt bedzie realizowany od wrze$nia 2025r. do grudnia 2025r.

"Matematyka w akcji" to innowacyjny program edukacyjny dla uczniéw klas 4-8 szkoty podstawowej, ktéry wykorzystuje
nowoczesne metody nauczania, takie jak grywalizacja, technologia VR/AR, escape roomy matematyczne oraz projekty
interdyscyplinarne. Celem jest zwiekszenie zainteresowania matematyka, rozwijanie myslenia logicznego oraz praktyczne
zastosowanie wiedzy matematycznej w codziennym zyciu.

Projekt obejmuje warsztaty, konkursy oraz wyjazdy edukacyjne, ktére pozwalajg uczniom odkrywaé matem. w
niecodziennych kontekstach — nadaje jej charakter interdyscyplinarny: od eksploracji matem. w nowoczesnych
technologiach VR/AR, programowaniu (informatyka), analizy danych i statystyki w sporcie (wychowanie fizyczne) oraz
matematyki w sztuce - fraktale i symetria (plastyka). Celem jest zwiekszenie zainteresowania matematyka, rozwijanie
myslenia logicznego oraz praktyczne zastosowanie wiedzy matematycznej w codziennym zyciu. (info SP nr 2)
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